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ЗНАЧИМЫЕ СОБЫТИЯ В ОБЛАСТИ ВИРТУАЛЬНОЙ, 
ДОПОЛНЕННОЙ И СМЕШАННОЙ РЕАЛЬНОСТИ В РОССИИ 

Исследование показало, как россияне относятся к VR и AR на самом деле 

По результатам совместного исследования Авито Работы и 
технологической компании DEVAR, для большинства людей технологии 
VR/AR понятны и близки, они разбираются в них. 8 из 10 знают, что для 
взаимодействия с виртуальной реальностью потребуется специальное 
оборудование: очки, шлемы. Дополненная реальность пока остается чуть менее 
понятной. Так, только 6 из 10 знают, что для доступа к AR-технологиям 
достаточно только смартфона. 

Также большинство людей понимает разницу между этими 
технологиями. Они знают, что при использовании VR можно полностью 
погрузиться в виртуальный мир, примерить на себя разные роли. Технологии 
дополненной реальности позволяют объединить реальный и виртуальный  
миры – примерить платье в интернет-магазине, увидеть оживших героев книг и 
т.д.  

Иммерсивные технологии – виртуальная и дополненная реальности – 
обеспечивают эффект полного и частичного присутствия человека в цифровом 
пространстве. Они формируют новый подход к контенту и впечатлениям. 
Многим знакомы VR-аттракционы, когда можно надеть специальные очки и 
почувствовать себя героем игры, пройти квест. AR позволяет еще до покупки 
«примерить» диван к своей гостиной, наряд или макияж, посетить выставку или 
концерт, самостоятельно управляя ракурсом просмотра. Кроме того, именно 
иммерсивные технологии будут использоваться в эпоху метавселенных уже 
к концу нынешнего десятилетия.  

Согласно исследованию DEVAR и Авито Работы, люди не просто 
разбираются в иммерсивных технологиях. Так, 84% отмечают, что работа 
в этой сфере дает много пространства для творчества и фантазии. Во многом 
такое отношение связано с тем, что сейчас возрастает роль креативных и 
творческих отраслей, где можно создавать что-то принципиально новое, и 
для этого не всегда нужно профильное ИТ-образование. 

Привлекательными иммерсивные технологии делает не только 
возможность творческой самореализации. 54% опрошенных отметили, что 
в данной сфере можно хорошо зарабатывать. Ещё 34% считают это 
направление престижным. Для 30% важное преимущество – свободный график. 
В технологичных сферах часто используется проектная занятость. 



4 

Специалистам такой формат позволяет работать на нескольких проектах, 
нередко зарабатывая больше штатных сотрудников.  

Для 29% людей развитие в сфере иммерсивных технологий привлекает 
возможностью открыть свое дело, а 27% отмечает, что на рынке уже есть много 
предложений от работодателей. 

Источник: hightech.fm, 24.04.2023 

«Ростелеком» в Зауралье протестировал промышленные AR-очки 

«Ростелеком» совместно с российской ИТ-компанией «Инлайн груп» 
провели пилотные испытания (рис. 1) отечественной программной платформы 
в комбинации с промышленными AR-очками. Тесты проводились 
в действующих полевых условиях на «Далматовском» и «Добровольном» 
месторождениях горнодобывающего предприятия «Далур» (предприятие 
госкорпорации «Росатом»). Об этом CNews сообщили представители 
«Ростелекома». 

 

Рис. 1. Испытания AR-очков 

Основной задачей испытаний было исследование и проверка 
результативности применения AR-очков на устройствах вспомогательной 
реальности. Оценивались технические возможности платформы в комбинации 
с умными очками для постоянного использования сотрудниками «Далура». 

При тестировании работник компании надевал AR-очки и получал 
видеозвонок от проверяющего эксперта. Благодаря встроенной видеокамере 
тестирующий специалист мог не только видеть все то, что видел сам 
пользователь очков, но и давать необходимые инструкции. Во время 
выполнения заданий на AR-очки сотрудника приходили графические и 
текстовые указания или звуковые подсказки по совершаемым операциям. 
Работник в режиме реального времени без отвлечения от трудового процесса 
мог производить фото- и видеофиксацию событий, совершать запись голосовых 
комментариев, которые в дальнейшем автоматически трансформировались 
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в текстовый отчет о выполненных действиях. Кроме того, при необходимости 
в сеанс видеосвязи между сотрудником в AR-очках и проверяющим можно 
было интегрировать дополнительных специалистов (операторов, экспертов или 
сторонних наблюдателей). 

Александра Исхизова, директор по работе с корпоративным и 
государственным сегментами «Ростелекома» на Урале: «Государственный 
сектор и бизнес выбирают «Ростелеком» в качестве цифрового партнера. Наши 
проекты имеют не только теоретическую основу, но главное – эффективную 
практическую реализацию. Ранее мы внедрили горнодобывающем предприятии 
«Далур» комплект «Умная каска», сейчас в стадии тестирования – умные очки. 
«Ростелеком» заинтересован в достижении кумулятивного эффекта: будь 
то повышение производительности труда, автоматизация бизнес-процессов или 
обеспечение необходимого уровня безопасности на производстве. Наш опыт 
позволяет не только правильно подбирать комплекс решений, но и создавать 
новые уникальные продукты специально под потребности заказчика». 

Татьяна Манцурова, директор по работе с корпоративным и 
государственным сегментами филиала в Тюменской и Курганской областях 
ПАО «Ростелеком»: «Далур» стал первым предприятием в России, где 
«Ростелеком» протестировал технологии вспомогательной реальности  
с AR-очками. Система прошла тестирование и готова к промышленному 
использованию. Пилотные испытания удалось провести благодаря развитой 
инфраструктуре «Ростелекома» и компетенции сотрудников. Обладая 
значительным опытом и технологическими возможностями, наша компания 
готова быть партнером в реализации самых сложных цифровых проектов». 

Динис Ежуров, генеральный директор АО «Далур» (предприятие 
Горнорудного дивизиона госкорпорации «Росатом»): «Наши объекты находятся 
на большом расстоянии друг от друга. Сейчас экспертам нет необходимости 
выезжать на каждую площадку. Контролировать весь процесс можно удаленно. 
Благодаря платформе вспомогательной реальности в комбинации с AR-очками 
сотрудники на труднодоступных и отдаленных территориях могут получать 
необходимые указания, подсказки и советы по решению той или иной ситуации 
дистанционно. При этом можно направлять инструкции не только голосом, но и 
виде схем, в том числе с возможностью рисования поверх отправленного 
изображения. Это очень важный момент в рабочем процессе. Платформа 
вспомогательной реальности в комбинации с умными очками станет важным 
дополнением к уже внедренным крупным цифровым проектам 
на предприятии». 

Источник: cnews.ru, 26.04.2023 
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В России запустили VR-платформу для обучения специалистов 
по безопасности 

Российская компания ForseeTech разработала VR-платформу 
для подготовки специалистов, ответственных за безопасность в местах 
массового скопления людей. Об этом пресс-служба компании рассказала 
«Ведомостям». 

Речь идет о таких местах, как аэропорты, вокзалы, метро, школы и 
крупные предприятия. Специалистам предлагается пройти теоретическую 
подготовку, после чего полученные знания применяются в виртуальной 
реальности. Участники получают опыт в области профайлинга, тренируют 
внимательность и учатся сохранять бдительность. 

«Более того, существующая нормативно-правовая база уже позволяет, 
если не сказать предписывает, применять современные учебно-тренажерные 
комплексы», – рассказал генеральный директор ForseeTech Артем Курицын. 

За методологическую основу проекта отвечает Научно-
исследовательский центр корпоративной безопасности (АНО НИЦКБ), 
а за техническую часть – разработчик VR-проектов Way2Win. При подготовке 
учебных материалов использовались передовые наработки в EdTech-сфере и 
экспертиза ведущих практиков отрасли, подчеркнула руководитель НИЦКБ и 
соучредитель ForseeTech Анна Кулик. 

«VR-решения, в частности VR-тренажеры, кардинально меняют подход 
к обучению специалистов различных отраслей профессиональной 
деятельности. Они помогают развивать адаптивность и наблюдательность, 
погружают в ситуации, максимально приближенные к «полевым  
условиям», – отметил CEO Way2Win Петр Толочков. 

Источник: vedomosti.ru, 26.04.2023 
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ЗНАЧИМЫЕ СОБЫТИЯ В ОБЛАСТИ ВИРТУАЛЬНОЙ, 
ДОПОЛНЕННОЙ И СМЕШАННОЙ РЕАЛЬНОСТИ ЗА РУБЕЖОМ 

Швейцарские смарт-очки Lyra получат дополненную реальность, 
GPS и модуль сотовой связи 

Швейцарский стартап Ostloong Innovations анонсировал очки 
дополненной реальности Lyra (рис. 2). Устройство предлагают использовать 
в широком спектре сценариев от офисной работы и городской жизни 
до путешествий. 

 

Рис. 2. Смарт-очки дополненной реальности Ostloong Lyra 

Lyra должны помогать людям ориентироваться в цифровом мире, 
не отвлекаясь от физического окружения. В них заявлены встроенный 
многоязычный переводчик текста в текст и голоса в текст, голосовой помощник 
с элементами ИИ для ведения записей и перевода в реальном времени, GPS и 
навигатор, модуль подключения к сотовой сети для звонков и сообщений и 
музыкальный проигрыватель, а также камеры и волноводные дисплеи. 
Компания не приводит подробные характеристики, но если судить 
по видеодемонстрации, она то ли реализовала стереоскопическое наложение 
графики на поверхности, то ли стремится к этому. 

Ostloong утверждает, что гаджет предназначен для ношения в течение 
всего дня, однако о батарее, операционной системе, вычислительной системе и 
энергопотреблении ничего неизвестно. 

Ostloong Innovations специализируется на технологиях дополненной 
реальности и искусственного интеллекта. Первым продуктом компании стали 
умные лыжные очки Sirius, анонсированные на выставке CES в начале этого 
года. Предварительная продажа Lyra начнётся на сайте компании в сентябре 
2023 года. 

Источник: holographica.space, 03.04.2023 
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Правительство Франции изучает общественное мнение о метавселенной 

Французское правительство изучает общественное мнение 
о метавселенной, чтобы сформировать стратегию для многообещающего 
сектора. 

11 апреля Генеральное управление по предпринимательству Франции 
выпустило документ в котором призывает компании, ассоциации, граждан и 
исследователей ответить на ряд вопросов, касающихся «виртуальных 
пространств». 

Цель – позволить общественности выразить свою позицию и 
«предложить альтернативу виртуальным иммерсивным мирам 
от международных гигантов». 

В документе подчеркивается быстрое развитие технологий виртуальной и 
дополненной реальности. 

В документе нет прямого использования термина «метавселенная», так 
как вопрос еще не проработан, и также «ставится под сомнение ее 
актуальность». 

Гражданам задают вопросы об их опыте работы с такими технологиями, 
как смешанная реальность, блокчейн и программное обеспечение для создания 
3D, а также об основных проблемах и намерениях участвовать в виртуальной 
иммерсивной деятельности в будущем. 

Между тем, организации спрашивают о препятствиях, которые могут 
помешать прогрессу французских компаний в создании метавселенных. 
Интересуются ожиданиями в отношении спроса со стороны профессионалов и 
широкой публики, а также о том, на чем, по их мнению, «будут основаны 
иммерсивные миры завтрашнего дня». 

Источник: vr-j.ru, 12.04.2023 

Обученные на VR-симуляторах медсестры получили оценки выше, чем 
прошедшие стационарное обучение 

Обучение с помощью виртуальной реальности (VR) эффективнее 
стационарного обучения для студентов, изучающих уход за педиатрическими 
пациентами, нуждающимися в срочной помощи. К такому выводу пришли 
доцент кафедры сестринского дела Бетани Цесловски и ее коллеги в своем 
исследовании. 

Студенты, обучавшиеся в VR, показали результаты лучше, чем те, кто 
проходил клиническую подготовку. Подробное исследование сотрудников 
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университета Джорджа Мейсона (США) опубликовано в журнале Clinical 
Simulation in Nursing. 

VR (Virtual Reality) – технология, которая позволяет пользователям 
погрузиться в виртуальную среду, созданную с помощью компьютерных 
средств. Виртуальная реальность может воссоздавать реальный мир или быть 
полностью вымышленной. Пользователи могут взаимодействовать 
с виртуальным миром через специальное оборудование, такое как VR-очки, 
контроллеры и сенсоры. 

Студенты с VR-обучением имели более высокие баллы во всех областях, 
особенно в инфекционном контроле, первичной оценке и кислородной терапии. 
При этом различия в оценке состояния пациента и введении лекарств не были 
значительными. 

Пилотное исследование без рандомизации изучало эффективность 
иммерсивного (создающего эффект присутствия) VR-симулятора для замены 
педиатрической клинической практики у студентов младших курсов, 
готовящихся к получению диплома медсестры. 

Источник: plus-one.ru, 14.04.2023 

NuEyes анонсировала выпуск умных AR-очков для хирургов и 
стоматологов (США) 

Американская компания NuEyes объявила о намерении выпустить 
в конце этого года NuLoupes (рис. 3) – новое поколение своих умных очков 
дополненной реальности. Решение нацелено на хирургов и врачей, 
использующих в своей работе специальные бинокулярные лупы (рис. 3). 

 

Рис. 3. Новые AR-очки NuLoupes призваны заменить бинокулярные лупы – стандартные оптические 
инструменты для хирургов и стоматологов (справа) 

В отличие от бинокулярных луп, очки NuLoupes будут обладать 
изменяемым увеличением, смогут выводить изображение в цифровом формате, 
а также обеспечивать точность зрительного восприятия меньше 1 мм. 
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В решение также будет встроен набор программного обеспечения с функциями 
искусственного интеллекта и контента, специально разработанного для врачей. 

«Мы очень рады, что продукт, над которым мы трудились на протяжении 
нескольких лет, наконец-то выйдет на рынок, – заявил Марк Грегет, основатель 
и генеральный директор NuEyes. – Мы преодолели ряд трудностей и на выходе 
смогли уместить в маленький корпус эргономичных умных очков 3D-камеру, 
которая по всем параметрам превосходит человеческий глаз. Получившееся 
AR-решение станет толчком вперед не только для медицины, но и для всей 
отрасли дополненной реальности». 

В разработке NuLoupes, по словам компании, также участвовали хирурги 
и стоматологи – их комментарии помогли создать ключевые функции решения, 
оптимизировать его конструкцию и добавить только действительно нужное 
программное обеспечение. 

Источник: auganix.org, 06.04.2023 (англ. яз.) 

Теряете дар речи от волнения? Стэнфордские студенты представили 
любопытное устройство, которое вернёт вам уверенность! 

Группа студентов из Стэнфордского университета создала умные очки, 
которые, по их словам, могут прослушивать и анализировать разговоры, 
в которые вступает их владелец, чтобы точно подсказывать ему, как можно 
продолжить беседу в напряжённой или неловкой ситуации. Такие очки, 
например, могут спасти положение на безнадёжном свидании или 
собеседовании, когда на ум вообще ничего не приходит из-за стресса. 

Устройство, получившее название rizzGPT, как шуточно описывают его 
авторы, предоставляет своему владельцу инновационную модель «харизма как 
услуга» (Charisma as a Service, CaaS), да ещё и в режиме реального времени. 

 

Рис. 4. В основе решения rizzGPT лежит AR-дисплей Brilliant Monocle 
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Очки были созданы с использованием AR-устройства Brilliant Monocle 
(рис. 4), LLM-модели GPT-4 от OpenAI, а также Whisper – программного 
обеспечения для распознавания речи. 

Whisper позволяет очкам конвертировать речь собеседника, записанную 
микрофоном умного монокля, в текст, который затем направляется 
непосредственно в GPT-4. Итоговый текстовый ответ появляется на 
проекционном дисплее монокля, откуда обладатель устройства может запросто 
его прочесть. 

«Мы представляем новую эру в среде «дополненная реальность + 
искусственный интеллект», где у каждого есть свой личный помощник, 
доступный 24/7», – заявил Тау-Пинг Чанг в своём аккаунте сети Twitter*. 

обработка речи и выдача готового текста пока что происходят 
с задержкой, а сам текст получается довольно длинным и официальным. 
Добавляем сюда сам процесс чтения незнакомого текста с экрана, что вряд ли 
можно сделать естественно, и рядовая беседа точно станет ещё более неловкой, 
чем могла быть без такого «умного помощника». 

Несмотря на неуклюжий вид и очевидные недоработки устройства, сама 
концепция интересная и, вполне возможно, в будущем подобные гаджеты даже 
будут поставлены на поток. Либо же схожую технологию со временем встроят 
в обычные очки дополненной реальности, которые и так доступны в продаже 
уже несколько лет. Будущее близко! 

Источник: securitylab.ru, 19.04.2023 

Симулятор вождения с функциями смешанной реальности позволит 
снизить стоимость производства автомобилей (США) 

Исследователи Корнеллского университета разработали симулятор 
вождения с функциями смешанной реальности (MR), который может позволить 
снизить стоимость испытаний компонентов автомобилей, таких как приборная 
панель и поворотники. 

С помощью обычной гарнитуры виртуальные объекты и события 
накладываются на поле зрения водителей-испытателей, курсирующих 
на автомобиле по тестовой зоне на низкой скорости. Параллельно с этим 
разработчиками проводится комплексный сбор данных, в том числе – 
о паттернах поведения водителя в тех или иных ситуациях. 

«В работе подобного рода важно создать сценарии вождения, – сказал 
Дэвид Гёдике, ведущий автор исследования. – Важно сформировать эффект 

                                                            
* Запрещена в РФ. 
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присутствия, и разработчику хочется полностью контролировать ход сценария 
и давать водителю-испытателю различные задания в зависимости от текущего 
окружения. В общем и целом, для этого нужно использовать как можно больше 
объектов реального мира». 

 

Рис. 5. Гарнитура смешанной реальности Varjo XR-1 

В основе тестового решения XR-OOM: MIXed Reality Driving Simulation 
With Real Cars For Research and Design («Симуляция вождения в смешанной 
реальности с использованиям реальных машин для решения научно-
исследовательских и проектировочных задач») лежит гарнитура смешанной 
реальности Varjo XR-1 (рис. 5) и среда для цифрового моделирования (движок) 
Unity. Все параметры и переменные XR-OOM корректируются в режиме 
реального времени. 

«Одна из проблем традиционных испытаний в симуляциях – учет только 
тех ситуаций и сценариев, которые придумали разработчики, – говорит Уэнди 
Чу, другой автор работы. – Из-за этого за бортом остаются многие важные 
события, которые происходят в реальном мире». 

Стоит отметить, что рендеринг (генерирование и отображение объектов 
путем траты вычислительных ресурсов аппаратного обеспечения) реального 
мира для смешанной реальности должен быть максимально близким 
к оригиналу (в отличие от виртуальной реальности) – то, что отображается 
на экране должно полностью совпадать с тем, что происходит за экраном 
на самом деле. 

«В VR обмануть мозг достаточно легко, – продолжает Гёдике. – Если 
горизонт немного порушился, то ничего страшного. Другое дело, если это 
произойдет в смешанной реальности, то есть в окружении, в котором 
присутствуют объекты реального мира. Если что-то пойдет не так, то мозг 
забьет тревогу и эффект погружения будет потерян». 
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Чтобы проверить жизнеспособность своего тестового решения 
исследователи спланировали эксперимент с тремя условиями: испытание без 
гарнитуры (условие А), испытание с гарнитурой и видеорядом (условие B), 
испытание с гарнитурой, видеорядом и виртуальными объектами (условие С). 

Участники должны были выполнить несколько задач в неподвижной 
машине, в том числе – завести машину, отрегулировать сиденье и зеркала 
заднего вида, пристегнуть ремень безопасности и описать текущий внешний 
вид приборной панели (какие индикаторы загорелись, а какие нет). Затем они 
выполняли различные действия при низкой скорости движения: поворот 
налево/направо, движение «змейкой» и остановка на точно заданной отметке. 
Водители в условиях А и В ориентировались по реальным дорожным конусам 
с интервалом 8 футов (2,44 м), а в условии С – по виртуальным, наложенным 
на реальный мир. 

Практически все участники успешно завершили все задачи, при этом 
неудачи были в основном вызваны необходимостью привыкать к управлению 
новой машиной. Работа исследователей показала, что решение XR-OOM может 
стать малозатратной альтернативой испытаниям некоторых компонентов 
автомобилей. 

Источник: dl.acm.org, 19.04.2023 (англ. яз.) 

СМИ: Meta* отменяет все свои планы на метавселенную 

Всего несколько месяцев назад генеральный директор Meta* Марк 
Цукерберг все еще был настолько убежден, что метавселенная станет 
следующим шагом для Интернета. Одна только идея оправдывала 
бесчисленные миллиарды долларов, которые компания уже потратила. Также 
анонсировали новые инвестиции в развитие технологии. 

Но с тех пор, похоже, многое изменилось. В большой и исчерпывающей 
статье на The Information компания вообще отказалась от термина 
«Метавселенная», когда представляет сотрудничество потенциальным 
партнерам: «Мета* больше не рассказывает о метавселенной в разговорах со 
своими рекламодателями, а вместо этого пытается заставить их поддержать 
свои короткие видеоролики в стиле Tiktok и свои инструменты искусственного 
интеллекта. Это резко контрастирует с прошлым годом, когда каждое второе 
слово Цукерберга была «метавселенной» в том, что, как он ожидал, станет 
будущим Интернета». 

                                                            
* Признана в РФ экстремистской, ее деятельность запрещена. 
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Это довольно резко контрастирует с примерно 4,3 миллиардами 
долларов, потраченными на Reality Labs (подразделение Meta*, отвечающее 
за аппаратное и программное обеспечение в сфере виртуальной и дополненной 
реальности, в том числе и за производство гарнитур линейки Quest) только 
за последний квартал. Отметим, что именно развитие метавселенной стало 
причиной, по которой компания изменила свое название на Meta*. 

Источник: vr-j.ru, 21.04.2023 

Новый аппаратный авиасимулятор Vrgineers поместился в одном кейсе 

Разработчик профессиональных очков виртуальной реальности Vrgineers 
представил портативный авиатренажёр, способный симулировать боевые 
вылеты для обучения пилотов на различных самолётах и вертолётах. Система 
Portable Trainer (рис. 6) умещается в одном большом кейсе, развернуть её 
можно в любом месте с одним квадратным метром площади на полу. 

 

Рис. 6. Портативный авиатренажер Portable Trainer 

Portable Trainer создали из коммерчески доступных готовых компонентов. 
Кейс, который лучше не носить одному (вес – 80 килограммов), содержит очки 
XTAL 3 с широким полем зрения, специальный компьютер, способный 
просчитывать симуляцию, все необходимые ручные и ножные электронно-
механические органы управления по принципу HOTAS, а также кресло, на 
которое монтируются панели приборов. Компания заявляет, что один человек 
может запустить систему в течение 30 минут. 

В Portable Trainer конструкторы Vrgineers отвечают за оборудование. 
Программное обеспечение делает компания-партнёр Razbam Simulations. Ее 
специалисты моделируют самолёты и интегрируют всё с популярным 
авиасимом Digital Combat Simulator (рис. 7). 

                                                            
* Признана в РФ экстремистской, ее деятельность запрещена. 
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Рис. 7. Скриншот видеоигры Digital Combat Simulator (DCS или DCS World) – одного из лучших и 
наиболее аутентичных виртуальных авиасимуляторов на рынке. Стоит отметить, что 

авиатренажер Portable Trainer также совместим и с другими популярными авиасимуляторами 

Среди поддерживаемой техники заявлены: F-15 Eagle, F-16 Fighting 
Falcon, F-18 Hornet, F-22 Raptor, F-35 Lightning II, T-6 Texan, T-45 Goshawk, 
Pilatus PC-7, PC-9 и PC-12, DART Series, Grob G 120TP, Aero L-39 Albatros,  
UH-60 Black Hawk, AH-64 Apache, AH-1Z Viper, UH-1Y Venom, MD 530F, 
Robinson R22 и R44, Bell 206 и 412, Eurocopter EC 135, Augusta Westland 
AW139. 

Симулятор работает с программным обеспечением Prepar3D, DCS World, 
X-Plane 11/12, Microsoft Flight Simulator, Aerofly FS, FlyInside, MCS, VBS3, 
VBS4, Blue IG, MAK, Simigon, multiSim и Metrea. 

Продавец не раскрывает цену набора, но можно предположить, что она 
составит десятки тысяч долларов. Это кажется неподъёмным 
для потребительского рынка, но на профессиональном меркнет по сравнению 
с ценами других аппаратных тренажёров. 

Источник: holographica.space, 21.04.2023 

Seamless Walk – новая система передвижения в VR 

В прошлом мы видели немало уникальных решений для передвижения 
в виртуальной реальности: от готовых к использованию всенаправленных 
беговых дорожек, таких как KAT Walk C2 и Omni One, до чуть менее 
практичных устройств, таких как платформа Taco VR. 

Кроме них есть Seamless Walk (рис. 8), экспериментальная система на 
основе движений стопы, которая устраняет необходимость в дополнительных 
носимых устройствах и технологиях камеры слежения за телом в пользу 
дизайна «интеллектуального ковра». Впервые замеченная Gizmodo, система 
была разработана исследовательской группой из Южнокорейского института 
науки и технологий Кванджу (GIST) и предположительно может предложить 
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более удобный и естественный опыт работы с гарнитурой по сравнению 
с существующими решениями, оставаясь при этом масштабируемой и 
недорогой. 

 

Рис. 8. Интеллектуальный ковер в составе решения Seamless Walk, позволяющий человеку 
передвигаться по виртуальному пространству без каких-либо дополнительных устройств 

Вот как это работает: интеллектуальная технология коврового покрытия 
отслеживает движения ваших ног в режиме реального времени, измеряя 
входное давление стопы. Затем эта информация передается в модель 
машинного обучения, которая способна оценить угол наклона вашего тела, 
а также общую скорость движения и преобразовать данные в реалистичные 
виртуальные движения. 

«Когда мы начали сотрудничать с Массачусетским технологическим 
институтом, они представили интересный новый датчик, названный 
«интеллектуальным ковром», – сказал Кьюнг-Джун Ким, доцент GIST и 
ведущий исследователь проекта. «На наш взгляд, это была отличная 
возможность, а также вызов для нас, поскольку он не был разработан для 
какого-либо конкретного приложения. Поэтому мы хотели сделать что-то 
практичное и интересное с этим датчиком и нашей технологией искусственного 
интеллекта. Соответственно, мы решили разработать игровой контроллер 
виртуальной реальности с датчиком «интеллектуального ковра», который будет 
полезен в играх виртуальной реальности». 

Исследовательская команда протестировала технологию с группой из 
80 участников, которым было поручено ориентироваться в трехмерной среде. 
По их словам, система Seamless Talking «превосходит» существующие системы 
передвижения в виртуальной реальности. В дальнейшем команда планирует 
расширить систему дополнительными функциями, предназначенными для 
различных вариантов использования, включая игры и здравоохранение. 
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«В будущем мы планируем добавить в текущую систему более 
подробные функции анализа походки. Это улучшит нашу систему датчиков и 
анализа походки, чтобы обеспечить обнаружение падений и мониторинг 
в удобной форме без каких-либо проблем с конфиденциальностью», – добавил 
Ким. – Этот метод также можно использовать в тренажерном зале 
для отслеживания походки пользователей на беговой дорожке или проверки их 
равновесия во время силовых тренировок». 

Источник: vrdigest.ru, 14.04.2023 

 
 
 
 
 
 


